Тема:   Инструменты графического редактора. "Заливка" и "Надпись".

Цель:- познакомить учащихся с новыми инструментами графического 
             редактора, научить пользоваться ими при создании рисунка, 
             формировать навыки создания цветного изображения, формировать 
             навыки работы в графическом редакторе, умение пользоваться 
             устройством "мышь"; 

           - развивать творческие способности, ИКТ-компетентность;
            - воспитывать внимание, усидчивость, интерес к предмету информатики.

  Последовательность отдельных этапов урока
Организация — 3 мин. 

Актуализация знаний — 4 мин. 

Новый материал - 10 мин.

Закрепление - 20 мин. 

Итог урока – 3 мин

 Оборудование:  телевизор, видеомагнитофон,  компьютеры-10 шт, диск "Эрмитаж", переносная доска, кассета с мультфильмом. 
Ход урока:

1. Организационный момент.

- Здравствуйте, садитесь. 

(Включается фрагмент мультфильма. – 1 мин.)

· Ребята, вы посмотрели фрагмент компьютерного мультфильма. Он был создан в профессиональном графическом редакторе.  Как  вы думаете, зачем я вам его показала? 

· Вы  заметили, каким был мультфильм цветным или черно-белым?

· А  вы знаете, как на компьютере сделать такой цветной, красочный, яркий рисунок?

· Вот этому мы сегодня будем с вами учиться. Поэтому тема нашего занятия: Инструменты графического редактора. "Заливка" и "Надпись".

Подумайте и скажите, какую каждый из вас должен решить учебную задачу?  Т.е. что вы будете делать в процессе изучения нового? 

· Итак, учебная задача поставлена. Мы сегодня  познакомимся с новыми инструментами, а для этого  будем 

· слушать мой рассказ;

· использовать ваши знания; 

· работать с компьютером; 

· и если справимся, то отправимся в путешествие по городу художников.

2. Актуализация знаний. 

     Начнем решать поставленную задачу. А для этого сначала вспомним 
· для чего предназначена программа графический редактор?

· как называется графический редактор, с которым мы учимся работать?

· назовите инструменты, которыми вы уже умеете пользоваться.

· назовите буквы, под которыми стоят эти инструменты.

· как выбрать нужный нам инструмент?

· для чего в графическом редакторе нужна палитра?

· как выбрать цвет?

 Хорошо, прекрасно, идем дальше.

3. Новая тема. Для объяснения нового материала использую демонстрацию презентации. 

1) Под буквой "д" находится инструмент "Заливка". Это, по-видимому, самый простой и самый эффективный инструмент программы. Он служит для закрашивания замкнутых контуров выбранным цветом. Выберите этот инструмент, выберите нужную краску, и щелкнув внутри какого-либо контура на рисунке, вы окрасите всю фигуру в один цвет.  Если контур не сплошной, если в нем есть хоть одна маленькая "дырка", то краска при заливке "выльется" и зальет весь рисунок. Отменяйте такой брак командой Правка ( Отменить.

2) Инструмент "Надпись" служит для создания текстовых надписей. Щелкните на кнопке с этим инструментом и выберите внизу режим надписи. Таких режимов два:

· Надпись с заданным фоном;

· Надпись с прозрачным фоном.

После выбора режима рисования, создайте прямоугольник, в который будет вводиться надпись. Щелкните внутри этого прямоугольника, появится курсор. Теперь можно вводить текст.

· Как вы думаете, для чего нужен текст в рисунке?

4. Закрепление.

· Какой из нарисованных инструментов называется "Заливка"?

· Для чего в своих работах вы будете использовать "Заливку"?

· Почему надо быть внимательным, закрашивая какую-либо фигуру?

· Какой инструмент изображен под буквой "з"?

· В каких двух режимах можно выполнять надпись?

Судя по вашим ответам, я делаю вывод, что новые знания не вызывают у вас затруднений. Это хорошо потому, что с вами не должно произойти то, о чем я сейчас расскажу.

 В далекой–далекой стране, в давние – давние времена жили очень дружные ребята. Они вместе бегали, играли, и все любили рисовать. А близко от их домов был город художников. Город необыкновенный, как крепость, он был  окружен высокой стеной, за которой виднелись  только стеклянные крыши. Что там живут художники, дети знали, но что они делают, никогда не видели. Ворота города охранял Великан. В одной руке он держал копье, очень похожее на остро заточенный карандаш. В другой – щит, похожий на огромный ластик. Детей в ворота не пропускал. Пока ребята были маленькие, они боялись Великана и близко к нему не подходили. А когда подросли, им очень захотелось увидеть, как рисуют художники. Они подошли к Великану и попросили пропустить их в город. Великан ответил: "Пропускаю только по особым рисункам". А по каким не  сказал. Тогда самые смелые ребята показали ему свои рисунки. Великан отобрал не все, а лишь некоторые. И для этих ребят он выдал пропуск в город.

· Как вы думаете, какие рисунки удостоились пропуска?

· Ребята, хотелось бы и вам побывать в городе художников?

· Тогда скорее принимайтесь за дело, потому что для вас условия точно такие же, как и для ребят из рассказа. На экранах вы видите рисунок, который необходимо разукрасить и подписать. Если вы быстро сможете справиться с заданием, не ленитесь, поработайте с анаграммами.

(Учащиеся выполняют работу в графическом редакторе.)

· Что ж работа окончена, и мы можем увидеть ее плоды. Всем необходимо было разукрасить абсолютно одинаковые рисунки, но какие разные они получились в результате. Прекрасно справились с заданием: ___________

· А кто успел разгадать анаграммы?

-  Посмотрите, что же это произошло с суровым стражником: он улыбается!

          И ему понравились ваши работы. И он пропускает вас в город художников.

Далее включаю демонстрацию с лазерного диска "Эрмитаж".

5. Итог урока.

· Ребята, вернемся в начало урока. Какую учебную задачу вы для себя поставили? (Учащиеся отвечают).

· Так что же это за инструменты и для чего они нужны? 

· Как вы считаете, была ли достигнута цель, поставленная в начале урока?

· Конечно, и доказательством являются ваши работы, которые заслуживают отличных оценок  …

· Урок подходит к концу, и я хочу узнать, с каким настроением вы уйдете. О нем мне расскажет ваш экран, используя инструмент «Заливка», закрасьте рабочую область программы Paint яркой или мрачной краской в зависимости от вашего настроения. Так какое же у вас настроение? Спасибо!  Урок окончен, до свидания!
