"Путешествие на планету  Тифроманика "
Цель: 
· Повторить некоторые понятия информатики.

· Развивать  творческие способности, логическое мышление. 
· Прививать интерес  к изучению  информатики. 
 

Оборудование и программное обеспечение:

· Проектор

· Кодовые таблицы.

· Графические редакторы

Ход мероприятия
  
  
- Внимание! Внимание! Внимание!  Сегодня, 25 марта 2011 года, в преддверии дня Космонавтики, отправляется в полет  на планету   «Тифроманика»  корабль с космическими туристами. 
- Всех мальчишек и девчонок, прошедших подготовку,  прошу занять свои места. 
 - В пути всякое может случиться, поэтому не забудьте взять с собой быстроту мысли, находчи​вость, смекалку, сообразительность. 
- Начинаем обратный отчет:5,4,3,2,1 старт.
(космическая музыка)

- Заправили в планшеты 
Вопросы и ответы, 
И капитаны строят 
Свои команды в ряд, 
Чтоб весело смеяться, 
Умом чтоб потягаться, 
Всех мы приглашаем 

В космический отряд

- На борту корабля  две дружные команды: они хотят познакомиться друг с другом поближе.
ВИЗИТНАЯ КАРТОЧКА КОМАНД

Тем, кто учит информатику, 
Тем, кто учит информатике, 
Тем, кто любит информатику, 
Тем, кто еще не знает, 
Что может любить информатику, 
Посвящается наш полет. 
  
-   Наш корабль ведет опытный экипаж, в составе
Капитана  корабля - …

Первого помощника…

 Борт инженера- …

Доктора –исследователя…

(представление жюри)
- Полет предстоит долгий, и  мы предлагаем   поиграть в слова  
- Во время конкурса команды по очереди называют слова,  связанные с ин​форматикой. Побеждает команда, которая последняя называет слово. 
- Все мы любим петь  песни, читать  стихи, а некоторые даже сами пишут их. Итак, «Рифмы»
    
(Командам по очереди читаются стихотворения,  которые они должны за​кончить.) 
  
	Скромный серый колобок,                  
Длинный тонкий проводок,                 
Ну а на коробке -                                   
Две или три кнопки.                              
В зоопарке есть зайчишка,                    
У компьютера  есть ... М Ы Ш К А.   
  
А теперь, друзья, загадка!                    
Что такое: рукоятка,                             
Кнопки две, курок и хвостик?              
Ну конечно, это ... Д Ж О Й С Т И К 
  
Словно смелый капитан!                       
А на нем -  горит экран.                       
Яркой радугой он дышит,                   
И на нем компьютер пишет                 
И рисует без запинки                            
Всевозможные картинки.                     
Наверху машины всей                          
Размещается ... Д И С П Л Е Й.          
  
Около дисплея - главный блок:           
Там бежит электроток                          
К самым важным микросхемам.         
Этот блок зовут ... С И С Т Е М Н Ы М
	По клавишам прыг да скок - 
Бе-ре-ги но-го-ток! 
Раз-два и готово - 
Отстукали слово! 
Вот где пальцам физкультура 
Это вот - ... К Л А В И А Т У Р А. 
  
В ней записаны программы 
И для мамы, и для папы! 
В упаковке, как конфета, 
Быстро вертится ... Д И С К Е Т А. 
  
И компьютеры порой 
Говорят между собой, 
Но для этого одна 
Им штуковина нужна. 
К телефону подключил - 
Сообщение получил! 
Вещь, известная не всем! 
Называется ... М О Д Е М. 
  
 Для чего же этот ящик? 
Он в себя бумагу тащит 
И сейчас же буквы, точки, 
Запятые - строчка к строчке - 
Напечатает картинку 
Ловкий мастер 
Струйный ... П Р И Н Т Е Р.


  
- Настало время первого завтрака . Чтобы пополнить организм витаминами, вам предлагается съесть яблоко, в условиях невесомости оно не может попасть вам в руки, его надо достать  только ртом.
( команда, участник которой откусит кусочек висящего на нитке яблока первым, выигрывает); 
  
- На борт нашего корабля поступило сообщение, но оно закодировано. Вам предстоит расшифровать его.

	Символ
	Код
	 
	Символ
	Код
	 
	Символ
	Код

	А
	128
	 
	Л
	139
	 
	Ц
	150

	Б
	129
	 
	М
	140
	 
	Ч
	151

	В
	130
	 
	Н
	141
	 
	Ш
	152

	Г
	131
	 
	О
	142
	 
	Щ
	153

	Д
	132
	 
	П
	143
	 
	Ъ
	154

	Е
	133
	 
	Р
	144
	 
	Ы
	155

	Ж
	134
	 
	С
	145
	 
	Ь
	156

	З
	135
	 
	Т
	146
	 
	Э
	157

	И
	136
	 
	У
	147
	 
	Ю
	158

	Й
	137
	 
	Ф
	148
	 
	Я
	159

	К
	138
	
	Х
	149
	
	
	


«НАЙДИТЕ НУЖНЫЙ 148128137139,  ВЫВЕДИТЕ  ИНФОРМАЦИЮ С ПОМОЩЬЮ   140155152156  НА   140142141136146142144. ДЕЙСТВУЙТЕ  ПО  ОБСТАНОВКЕ. »
- Вам предоставилась возможность отправить свой портрет  родным и близким на Землю.  Но сначала надо сделать на нем подпись

(команды показывают рисунки – заготовки, выполненные в любом графическом редакторе и  сопровождают их комментариями , через проектор)
- Центр управления полетом   потребовал  отчет капитанов  о  наблюдениях.. Вы должны  закодировать его и отправить на землю.

«Все здоровы. Полет идет успешно»

(используя кодовую таблицы, зашифровать сообщение)
	Кодировочная таблица

	А
	
	 
	Л
	
	 
	Ц
	

	Б
	
	 
	М
	
	 
	Ч
	

	В
	
	 
	Н
	
	 
	Ш
	

	Г
	
	 
	О
	
	 
	Щ
	

	Д
	
	 
	П
	
	 
	Ъ
	

	Е
	
	 
	Р
	
	 
	Ы
	

	Ж
	
	 
	С
	
	 
	Ь
	

	З
	
	 
	Т
	
	 
	Э
	

	И
	
	 
	У
	
	 
	Ю
	

	Й
	
	 
	Ф
	
	 
	Я
	

	К
	
	
	Х
	
	
	
	



 
1. 

( ПАМЯТЬ И МОДЕМ)
2.  
(ПРИНТЕР И МОНИТОР)
3. 
(ПРОЦЕССОР И БАТАРЕЙКА) 
- Мы приближаемся к планете    Тифроманика, но нам сообщили, что такой планеты нет, мы  все перепутали. Выясните, на какую планету надо лететь?
(переставить буквы в слове, планета ИНФОРМАТИКА

- Какие вы молодцы. Точно все определили. Чтобы посадка оказалась успешной , нам необходимо выполнить следующее задание.  
(На длинной веревке прикреплены карточки с заданием вида " расскажи о назначении < устройство компьютера> ".  Участники эстафеты по очереди с закрытыми глазами должны отрезать карточку и выполнить задание. )
- Всем! Всем! Всем!

 Внимание! Приготовиться в посадке. Капитану корабля доложить о об обстановке.

 ( Слово жюри).

- Планета ИНФОРМАТИКА встречает всех вас. Что удивительно, на ней оказывается живут разумные существа. А мы надеемся, что вы подружитесь с ними и будите вместе постигать интересную науку информатику.
  
- Награждение команд. 
